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1 Die	  Aufgabenstellung	  bezieht	  sich	  auf	  das	  Modul	  „Kunst der Vergangenheiten. 
Archäologie.“	  Andrea	  Fischer,	  KUNSTLABOR	  Graz,	  2016.	  	  
	  

 
 



Archäologie	  

	  

Aufgabenstellung:	  

Sie waren im Archäologiemuseum Graz und haben eine Ausstellung gesehen. Beantworten 

Sie folgende Fragen:  

• Was gibt es im Archäologie-Museum zu sehen?  Was wird dort gesammelt? Wie 

gelangen die Fundstücke ins Museum?  

• Welches Fundstück haben Sie skizziert? Was erzählt das Fundstück über die 

Vergangenheit?  

• Welche Quellen haben Sie für Ihre Recherche benutzt?  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

Abb.:	  Skizze,	  Kunstlabor	  Graz	  von	  uniT,	  2016.	  	  

	  

Wir	  wünschen	  gutes	  Gelingen!



	   	    

	    

 

Anhang	  für	  Prüfende	  	  
	  
1.	  Beurteilungskriterien	  	  
Der/die	  	  Prüfungskandidat_in	  zeigt	  bei	  der	  vorliegenden	  Aufgabenstellung	  die	  relevanten	  
Kompetenzen	  wie	  folgt:	  	  
	  
3.0	  
Fachkompetenz	  über	  
das	  Wesentliche	  
hinausgehend	  erfüllt	  /	  
merkliche	  Ansätze	  zur	  
Eigenständigkeit;	  
Fähigkeit	  zum	  Transfer	  
von	  Wissen	  und	  
Können	  

Deskriptor	  1:	  Das	  Museum	  wird	  als	  Einrichtung	  zur	  Kunstvermittlung	  verstanden.	  
Techniken,	  Materialien	  und	  Gestaltungsprinzipien	  der	  Kunstgegenstände	  werden	  
wahrgenommen	  und	  eigenständig	  und	  nachvollziehbar	  beschreiben.	  Eine	  grobe	  
geschichtliche	  Einordung	  wird	  getroffen.	  Wege	  zur	  Informationsbeschaffung	  werden	  
dargestellt.	  	  
	  
Deskriptor	  3:	  Die	  eingesetzten	  Gestaltungsmittel	  und	  Techniken	  werden	  als	  
Ausdruck	  der	  jeweiligen	  Zeit	  und	  Situation	  wahrgenommen	  und	  beschrieben.	  	  	  
	  

	  
	  
	  
2.	  Beurteilungsraster	  	  
	  
	   4.0	   3.0	   2.0	   1.0	   0.0	   Bemerkung	  

Deskriptor	  1:	  Kunstwerke	  unterschiedlicher	  Epochen	  
verorten	  und	  benennen	  

	   	   	   	   	   	  

Deskriptor	  3:	  Kunst	  und	  ästhetische	  Alltagsäußerungen	  
als	  Konstruktionsmittel	  sozialer	  Wirklichkeiten	  
wahrnehmen.	  

	   	   	   	   	   	  

	  
	  
3.	  Vom	  Beurteilungsraster	  zur	  Note	  
	  
Ergebnisse:	  	   Ziffernnote:	  	  
Mindestens	  50	  %	  der	  Ergebnisse	  sind	  4.0,	  die	  restlichen	  Ergebnisse	  sind	  3.0.	   Sehr	  gut	  	  

Mindestens	  50%	  der	  Ergebnisse	  sind	  3.0	  oder	  höher,	  die	  restlichen	  Ergebnisse	  
sind	  nicht	  weniger	  als	  2.0.	  

Gut	  

Mindestens	  50%	  der	  Ergebnisse	  sind	  2.0	  oder	  höher,	  die	  restlichen	  sind	  nicht	  
weniger	  als	  1.0.	  	  

Befriedigend	  	  

Maximal	  ein	  Ergebnis	  darf	  0.0	  sein,	  die	  restlichen	  Ergebnisse	  sind	  mindestens	  
1.0	  oder	  höher.	  	  	  

Genügend	  

	  


