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LearningAPPS 
 
https://learningapps.org/ 

Die Plattform LearningApps.org ist eine kostenlose 2.0 Web Anwendung und erlaubt 
es, mit wenig Aufwand interaktive Lerninhalte zu erstellen und zu verwalten: 

Übungsformate: https://learningapps.org/createApp.php 
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• Ein vielfältiges Werkzeug für den Unterricht und zum selbständigen Üben 
zuhause oder unterwegs. 
 

• Die selbsterstellten oder gefundenen Übungen können den Teilnehmenden  
über 3 Wege zur Verfügung gestellt werden: 

o als QR-Code 
o als Link 
o als SCORM-Paket z.B. in Moodle einbinden 

 
• Kursleitende können auf vorhandene Übungen zugreifen oder eigene Apps 

erstellen. 
 

• Nutzungsrecht 
 
Alle erstellten Lernbausteine auf LearningApps.org sind standardmäßig privat. 
 
Öffentliche Lernbausteine auf learningapp.org: Mit dem Veröffentlichen 
von Lernbausteinen auf LearningApps.org sind Autorinnen und Autoren damit 
einverstanden, dass andere Nutzerinnen und Nutzer Ihre Lernbausteine frei 
verwenden, kopieren und adaptieren können, ohne auf die Autorenschaft 
verweisen zu müssen. 

 

 

 

Anleitung Learning Apps 

 

1. Kostenlos registrieren als Trainer*in – erst dann können Apps 
gespeichert werden 

 

2. App erstellen: Dafür gibt es 2 Möglichkeiten. 

Apps durchstöbern oder App erstellen 
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APP DURCHSTÖBERN: 

Kategorie wählen/oder nach einem bestimmten Wort suchen – eine Übung anklicken 
und ähnliche App erstellen 

 

BEISPIEL LÜCKENTEXT:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Eingabemaske anpassen 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
App speichern 
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APP ERSTELLEN: 
 

• App erstellen anklicken 
• Übungsformat auswählen 
• neue App erstellen anklicken 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Leere Eingabemaske ausfüllen 
• App speichern 
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APP VERWENDEN/TEILEN 
 

Unterhalb der App befindet sich das Menü APP verwenden. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sie können 

• den QR-Code speichern und in ein Word-Dokument einfügen  
• den Link kopieren, versenden oder mittels Link-Verkürzungstool (z.B. 

t1p.de/) in ein Word-Dokument einfügen 
• die Übung als SCORM-Paket z.B. in Moodle einbinden 
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KOLLEKTIONEN ERSTELLEN 
 

Mit Kollektionen mehrere Apps gesammelt zur Verfügung stellen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Eigene Apps oder andere Apps zu einem Thema auswählen 
• Die Titel der Apps können angepasst werden und Anweisungen können 

hinzugefügt werden. 
• Reihenfolder der Bearbeitung: Apps nur nacheinander bearbeiten, wenn jeweils 

die vorherige gelöst wurde oder freie Auswahl durch die Lernenenden 
• Optional kann nach dem Lösen aller Apps ein Text als Feedback angezeigt 

werden. 
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• Neue Kollektion erstellen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Titel eingeben und Apps auswählen 
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• Titel der Apps ändern, Zwischentext (Anleitungen hinzufügen), Reihenfolge 
der Bearbeitung festlegen. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Arbeitsstand verfolgen 

Mit Kollektionen den Arbeitsstand der Lernenden verfolgen. 

Die Lernenden melden sich mit Namen an – dann wird der Arbeitsstand angezeigt  
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FAZIT 

 

• Kostenloses Tool für blended Learning/ OnlineKurs 

• Verknüpfung analoges Arbeitsblatt mit digitaler Übung (QR-Code) 

• Einbetten in Padlet möglich 

• fördert selbständiges Lernen 

• „spielerisches Lernen“ 

• Smartphone und PC 

• Beim Erstellen: PC verwenden 

  



CC BY Burgstaller Katja 

 

 

 

 

 

 


	LearningAPPS

